Instrukcja uzytkowania i ostrzezenia dotyczace tekstur modelarskich

Tekstury modelarskie to specjalistyczne produkty stuzace do odwzorowywania
réznorodnych powierzchni, takich jak btoto, asfalt, piasek, kamienie czy beton. Sg one
dostepne w formie past, zeli, proszkéw lub farb i pozwalaja na realistyczne wykonczenie
modeli oraz dioram. Ponizej znajduja sie szczegotowe instrukcje uzytkowania i ostrzezenia.

1. Instrukcja uzytkowania

1.1. Przygotowanie powierzchni

o Czystosé: Upewnij sie, ze powierzchnia, na ktérg zostanie natozona tekstura, jest
czysta, sucha i pozbawiona ttuszczu.

¢ Podktad: W razie potrzeby nat6z warstwe podktadu (np. farby akrylowej), aby
poprawié przyczepnosé¢ tekstury.
1.2. Aplikacja tekstury

o Narzedzia: Uzywaj odpowiednich narzedzi, takich jak szpachelki, pedzle, gabki czy
aplikatory modelarskie, aby uzyskaé pozadany efekt.

¢ Naktadanie warstw:

o Naktadaj teksture w cienkich warstwach i rbwnomiernie rozprowadzaj, aby
unikna¢ peknie¢ podczas schniecia.

o Dlabardziej ztozonych efektow, takich jak btoto z koleinami, naktadaj kilka
warstw réznej grubosci.

¢ Modelowanie: W trakcie pracy mozna formowac teksture przy uzyciu narzedzi lub
przedmiotdéw, aby uzyskaé realistyczne $lady (np. két pojazdéw, odciski butéw).
1.3. Schniecie

e Pozostaw teksture do catkowitego wyschniecia zgodnie z instrukcjami producenta
(czas schniecia moze wynosi¢ od kilku godzin do doby, w zaleznosci od grubosci

warstwy).

o Unikaj dotykania lub manipulowania powierzchnia podczas schniecia, aby zapobiec
uszkodzeniom.

1.4. Wykonczenie

¢ Malowanie: Po wyschnieciu tekstury mozna ja malowaé lub patynowaé, aby
dopracowac¢ efekt wizualny.

e Zabezpieczenie: Uzyj lakieru matowego, btyszczacego lub satynowego, aby utrwalié
teksture i nadac¢ jej odpowiednie wykonczenie.

2. Rodzaje tekstur i ich zastosowanie



e Tekstury ziemi i piasku: Doskonate do odwzorowywania terenéw pustynnych, plaz
lub drég gruntowych.

e Btoto: Idealne do symulowania mokrych i suchych sladéw po pojazdach i pieszych.
e Betoni asfalt: Uzywane do budowy miejskich scenerii i drog.
o Sniegiléd: Przeznaczone do tworzenia zimowych krajobrazéw.

o Kamienie i skaty: Do budowy naturalnych formacji terenowych.

3. Ostrzezenia i Srodki ostroznosci
3.1. Kontakt z produktem

e Skora: Unikaj bezposredniego kontaktu z teksturami, zwtaszcza jesli sg one
rozpuszczalnikowe. W razie potrzeby umyj rece woda z mydtem.

e Oczy: W przypadku dostania sie produktu do oczu natychmiast przeptucz je duza
iloscig wody i skonsultuj sie z lekarzem.

e Spozycie: Tekstury modelarskie nie sa przeznaczone do spozycia. Trzymaj je z dala
od dzieci i zwierzagt domowych.

3.2. Wentylacja

e W przypadku tekstur na bazie rozpuszczalnikéw pracuj w dobrze wentylowanym
pomieszczeniu lub uzywaj maski ochronnej.

3.3. Latwopalnosé

¢ Niektore tekstury moga zawiera¢ tatwopalne sktadniki. Przechowuj je z dala od
zrédet ognia i wysokich temperatur.

4. Przechowywanie

e Temperatura: Przechowuj tekstury w suchym miejscu w temperaturze pokojowej,
unikajac bezposredniego nastonecznienia i mrozu.

e Szczelnos$é: Zawsze szczelnie zamykaj opakowania, aby zapobiec wysychaniu
produktu.

¢ Oznaczenia: Upewnij sie, ze opakowania s3g czytelnie oznakowane, aby uniknaé
pomytek.

5. Utylizacja
¢ Nie wylewaj resztek tekstur do kanalizacji.

e Zuzyte opakowania oraz pozostatosci produktu wyrzucaj zgodnie z lokalnymi
przepisami dotyczacymi utylizacji odpadow chemicznych.



6. Dodatkowe wskazowki

¢ Testowanie: Przed natozeniem tekstury na model docelowy wykonaj test na probce
lub niewidocznym fragmencie, aby sprawdzié¢ efekt.

¢ Laczenie produktow: Mozesz mieszaé rézne rodzaje tekstur lub dodawaé pigmenty,
aby uzyskaé unikalne efekty.

¢ Precyzja: Do matych powierzchni uzywaj precyzyjnych narzedzi, takich jak szpatutki
modelarskie lub drobne pedzle.

Podsumowanie

Tekstury modelarskie to nieodzowny element w tworzeniu realistycznych makiet, dioram i
modeli. Przestrzeganie zasad uzytkowania oraz sSrodkow ostroznosci pozwala na
bezpieczne i efektywne korzystanie z tych produktéw, umozliwiajac uzyskanie
profesjonalnych rezultatow.



